Poméz innym dzieciom pokonac ich codzienne problemy, poradzi¢ sobie H

z trudna sytuacjg, ktéora sprawia im od dluzszego czasu klopot albo
podpowiedz im jak pokona¢ strach przed czyms$ (np. duzg zmiang).
A moze chcesz im przekazac¢, by wierzyli w siebie i zawsze byli dzieli?

Rozwini swojg i ich wyobraznie! Napisz dla nich bajke!

czym musisz pamietac piszac bajke:

GtOWNY BOHATER - DZIECKO LUB ZWIERZATKO, KTOREGO CZYTELNIK MOZE
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# ma tylko jeden problem — np. frudna dla niego sytuacje, problem
w rodzinie, zle sie czuje wsrod kolegow, ma jakis konflikt,

% radzi sobie z trudna sytuacjg przy pomocy innych postaci bajkowych,
ktore pomagajg mu zrozumiec problem (podpowiadajg co mozna zrobic,
ale BEZ uzycia magii): pomagajg wyrazi¢ uczucia, uczg skutecznych
sposobow zachowan, umozliwiajg gtownemu bohaterowi osiggniecie
sukcesu, uczag pozytywnego myslenia w sytuacjach trudnych. Dzieki nim
poznaje zasady obowigzujgce na swiecie i mozliwosci dziatan jakie moze
podjac, aby fatwiej rozwigzac problem, ale ostatecznie bohater musi
samodzielnie podjac probe rozwigzania swojego problemu,

# duzo mowi o swoich emocjach, wyraza je i nazywa, kiedy sie pojawiaja,
szczegolnie, gdy dzieje sie cos bardzo dla niego waznego. -

T+tO BAJKI :

bajka rozgrywa sie w miejscach mitych i znanych dzieciom, akcja bajki toczy sie
wspotfczesnie; nawet jesli jest to wymyslona kraina obowigzujg w niej zasady
takie jak w ludzkim swiecie.

MORAL : bajka psychoedukacyjna NIE ma moratu; nie poucza.
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ZAKONCZENIE POWINNO BYC POZYTYWNE.
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